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Wydawnictwo Edukacyjne
EDUKATC])A

Wydawca oswiadcza, ze dotozyt wszelkich staran, aby dotrze¢ do wszystkich wtascicieli i dysponentéw praw autorskich. Osoby,
ktérych nie udato nam sie ustali¢, prosimy o kontakt z wydawnictwem.

Nabyta przez Ciebie publikacja jest dzietem twdrcy i wydawcy. Przestrzegaj praw, jakie im przystuguja. Udostepniajac ksiazke lub jej
fragmenty, rob to wytacznie w zakresie dozwolonego uzytku, ktéry okreslaja przepisy prawa. Zawartos¢ ksigzki mozesz udostepni¢
nieodptatnie osobom bliskim lub osobiscie znanym, ale nie publikuj jej w internecie. Jesli cytujesz jej fragmenty, nie zmieniaj ich tresci
i koniecznie zaznacz, czyje to dzieto. Kopiujac jej czes¢, rob to jedynie na uzytek osobisty.



Wytnij wszystkie elementy ulicy i potacz je z elementami kolegi lub kolezanki.
Mozecie wspdlnie bawi¢ sie w ruch drogowy wykorzystujgc mate samochody.
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Wytnij elementy samochodu i przyklej je na kartce wedtug wzoru.




Wytnij wszystkie elementy marchewki. Kazda czes¢ zegnij na pot wzdtuz przerywanej linii. Sklej trzy czesci

korzenia tworzac przestrzenng marchew i przyklej ja na kartke. Doklej zielong czes¢ marchewki.
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Wytnij elementy i utéz je tak, aby nie powtarzaty sie w pionie i poziomie.
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Wytnij sylwete lisa i zegnij jg wzdtuz przerywanych linii. -

p po tych liniach wytnij

"""""""" P po tych liniach zegnij




Wytnij sylwety i przymocuj je do patyczkéw od szasztykéw. Przygotuj przedstawienie
z wykorzystaniem sylwet.




Narysuj jak opiekujesz sie swoim pupilem. Nastepnie przetnij obrazek po wyznaczonych liniach i

utoéz ponownie. Zamien sie puzzlami z kolega lub kolezanka z grupy.



Wytnij misia, a nastepnie utoz go wedtug wzoru i przyklej na kartce.
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Wytnij ciasteczka, a nastepnie uzyj ich do zabawy matematyczne;.



Woytnij stoiki, a nastepnie uzyj ich do zabawy matematyczne;.




Wytnij pizze i przyklej na niej elementy wyciete z kolorowego papieru.




Wykorzystaj lisa do wykonania pracy plastyczne;.




Wykorzystaj zajaca do wykonania pracy plastycznej.
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Wytnij elementy, utéz ptaka wedtug wzoru i przyklej go na kartce.




Ozdo6b wzory na bombkach kolorowym brokatem, wytnij je, sklej i przymocuj nitki.




Wytnij kolorowe kwadraty i i przyklej je w odpowiednie miejsca na obrazku.




Wklej w szopce lub obok elementy z nastepnej strony.




Powycinaj figurki i przylej je w szopce lub obok niej.




Wytnij po przerywanych liniach obrazki przedstawiajace elementy charakterystyczne
dla poszczegoélnych por roku. Wklej obrazki w ramki z nazwami odpowiednich por roku.

WIOSNA




Wytnij kartoniki z gwiazdkami i wklej wybrane w puste pola wedtug wzoru.
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Wytnij elementy i przyklej je do patyczkdw od szasztykow. Przygotowane rekwizyty wykorzystaj do zabawy
z fotobudka.
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Narysuj portret babci i dziadka, a nastepnie wytnij przygotowane obrazki. Przyklej je do magnesow
i podaruj babci i dziadkowi z okazji ich Swieta.







Wytnij puzzle, pomieszaj je, utéz i przyklej na kartce.




Wytnij elementy labiryntu i utoz je tak, aby Tusik doszedt do batwanka.
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Wytnij dinozaury i jajka, a nastepnie wykorzystaj je do zabaw matematycznych.
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Wytnij dinozaury i jajka, a nastepnie wykorzystaj je do zabaw matematycznych. -
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Wytnij obrazki, a nastepnie ¢wicz tak, jak pokazujg na obrazkach dzieci.




Wytnij obrazki, a nastepnie ¢wicz tak, jak pokazujg na obrazkach dzieci.




Wytnij drzewa i sklej je tak, jak na pokazanym obrazku.




Wytnij drzewa i sklej je tak, jak na pokazanym obrazku.







Na kliszy narysuj bohatera z ulubionej bajki.




Wytnij pacynki i sklej je. Zatéz je na palce i odegraj scenke.




Wytnij jajka oraz kroliki i sklej je. Wykonana ozdobe wykorzystaj jako dekoracje $wiateczna.




Wytnij krélika i zt6z pudetko na drobny prezent.




Wytnij elementy po $ladzie i sklej rakiete wedtug wzoru.
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PRZYJACIELA PRZYRODY

otrzymuije:




Wytnij kostke i sklej ja.







Wytnij obrazki, utéz je w odpowiedniej kolejnosci i przyklej na kartce. Opowiedz bajke.
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- DYPLOM

PRZYJACIELA KSIAZKI

OTRZYMUJE:







Wytnij medal, ozdéb go wedtug wtasnego pomystu i podaruj mamie z okazji Dnia Matki.
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Wytnij figury i utéz papuge wedtug wzoru. Przyklej ja na kartce.



Powycinaj zwierzeta i sklej paski. Wykorzystujac pacynki opowiedz bajke o zwierzetach.




Przetnij obrazek po wyznaczonych liniach, a nastepnie utéz go ponownie i przyklej na kartce.




Wytnij szablon statku i sklej go. Wykorzystaj statek do zabawy z kolegami.




Wytnij rybki i wklej je w odpowiednie miejsca.
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Wytnij rybke, a nastepnie sklej ja. Przyczep do niej kolorowe spinacze.




Narysuj wakacyjny obrazek. Nastepnie przetnij go po wyznaczonych liniach i utéz ponownie. Zamien sie

puzzlami z kolega lub kolezanka z grupy.
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Na pamiatke wspélnej nauki i zabawy
Z zZyczeniami
Padosnych i S’fonecznych wakac‘]i.




Narysuj po jednej sytuacji, w ktérej odczuwasz dang emocje.
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Pokoloruj domek zgodnie z instrukcja podana przez kolege/kolezanke.




Popatrz na ilustracje w rogach portretéow. Zastandw sieg, jak moga czu¢ sie osoby w danych TUS-3

sytuacjach. Narysuj na twarzach odpowiednie miny.
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TUS-5
Narysuj po jednym pomysle, w czym na co dzien mozesz pomdc osobie dorostej oraz dziecku. -




TUS-6




Obrysuj w kazdym rzedzie obrazek, ktéry prezentuje dobra praktyke komunikacyjna.




TUS-8
W polach narysuj ulubiony kolor i miejsce oraz co lubisz robic i jesc.

I
(Lubie; ten kolor)% ( Lubig to jes¢ ) %@ ﬂ
(Lubif; to robi¢ ) (Lubie; to mie;j sce) @
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Potacz atrybuty z zawodami, do ktérych pasuja.







W kazdej ramce narysuj swoje umiejetnosci, to co umiesz robi¢ najlepiej.

(Moj € umiej e;tnoéci)
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Zadaj koledze lub kolezance pytania i zaznacz jego odpowiedzi na karcie.

Co wolisz?

1. Marchewki czy pomidory?
. % O @

2. Hustanie si¢ czy zjezdzanie?

3. Rower czy hulajnoge?
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4. Kolor niebieski czy czerwony?
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Otocz petla rzeczy, ktére lubisz. Nastepnie o to samo popros kolege lub kolezanke.
Policzcie, ile jest ilustracji, ktore wybraliscie oboje.

Tyle obrazkow wybralismy oboje:
12345678910
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